
                                

 

 



 

«Что бывает осенью?» 

Цель: закрепить понятие об осенних 
явлениях, активизация словаря по теме.  

Оборудование: сюжетные картинки с 
изображением различных времен года.  

Ход. На столе вперемешку лежат картинки с 
изображением различных сезонных явлений (идет снег, 
цветущий луг, осенний лес, скворец у скворечника и т. 
д.). Ребенок выбирает картинки, на которых изображены 
только осенние явления и сам или с помощью взрослого 
называет их. Пример. Солнышко прячется за тучи. Идет 
дождь. Листья на деревьях желтые и красные. Птицы 
улетают на юг. Животные готовят запасы на зиму. Люди 
надевают пальто и плащи и т. д. 

«Один - много» 

Цель: научить образовывать 
существительные множественного числа.  

Оборудование: мяч.  

Ход. Взрослый называет существительное в 
единственном числе и бросает ребенку мяч. 
Ребенок называет существительное во 
множественном числе и возвращает мяч: 
дождь - дожди капля - капли лист - листья 
гриб - грибы зонт - зонты плащ — плащи 
птица - птицы  

 

 

«Загадки Зайца» 

Цель: научить определять предмет по его 
признакам, активизировать словарь по теме.  

Оборудование: игрушка «Заяц», мешочек, 
натуральные овощи или муляжи.  

Ход: Взрослый объясняет ребенку что 
зайчик хочет с ним поиграть, загадать 
загадки: «Зайка нащупает какой-нибудь овощ 
в мешке и расскажет тебе про него, а ты 
должен догадаться, что это». Зайкины 
загадки: «Длинная, красная (морковь). 
Зеленый, длинный (огурец). Круглый, 
красный (помидор)» и т. п.  

 
 

«Назови ласково» 

Цель: учить образовывать существительные с 
уменьшительно-ласкательными суффиксами. 

Оборудование: предметные картинки с 
изображением овощей большого и маленького 
размера.  

Ход. Взрослый показывает ребенку картинку с изображением 
какого-либо большого овоща, например, помидора и спрашивает, 
как он называется. Затем объясняет: «Этот помидор большой. А 
как ты назовешь ласково маленький такой же овощ?» 
Демонстрирует картинку (помидорчик.) Аналогично 
рассматриваются другие овощи (огурец - огурчик, репа - репка, 
морковь - морковочка, лук - лучок, картошка - картошечка). 
Неговорящего ребенка просят: «Покажи помидор. А теперь 
покажи помидорчик». 



 

«Какой овощ пропустили?» 

Цель: активизация словаря по теме, 
развитие внимания и зрительной памяти.  

Оборудование: игрушка «Заяц», 
натуральные овощи или муляжи.  

Ход. Взрослый показывает ребенку зайца и объясняет, 
что у него сегодня день рождения. Приходили гости и 
принесли множество подарков. Взрослый раскладывает 
перед зайцем овощи-подарки, перечисляя их. Один 
овощ не называет. Ребенок должен отгадать какой. Он 
называет или показывает его в зависимости от уровня 
речевого развития. 

 

"Поваренок" 

 Цель: активизация словаря по теме, 
обучение правильному употреблению 
существительных в винительном падеже.  

Оборудование: картинки с изображением 
овощей или натуральные овощи.  

Ход. Взрослый просит ребенка «приготовить» для него 
угощение (щи или салат). Ребенок выбирает нужные 
овощи для блюда, называет их. Затем объясняет, как он 
будет готовить это «угощение» (брать, мыть, чистить, 
резать, варить). 

 

Что в корзинке? 

Цель: познакомить с фруктами, уточнить 
их названия, цвет, форму, вкусовые качества.  

Оборудование: корзинка с натуральными 
фруктами или муляжами.  

Ход. Взрослый по одному достает фрукты из корзинки и 
описывает их: «Яблоко круглое, красное. Яблоко 
сладкое, сочное, вкусное. Яблоко можно есть». Ребенок 
помогает взрослому рассказывать о фрукте, затем 
пробует его на вкус. 

 

Соберем фрукты в саду  

Цель: закрепить названия фруктов, научить 
отбирать фрукты в определенном порядке.  

Оборудование: натуральные фрукты или 
муляжи.  

Ход. Взрослый объясняет ребенку, что 
сегодня они идут в сад, где растут фрукты. На 
полу комнаты лежат различные муляжи. По 
просьбе взрослого ребенок «собирает» 
фрукты в определенном порядке: «Сначала 
возьми одну грушу, потом много яблок...» и т. 
д.  

 
 



 

«Магазин «Фрукты» 

Цель: научить выражать просьбу одним - 
двумя словами: «Дай то-то», закрепить 
названия фруктов, их цвета, формы.  

Оборудование: натуральные фрукты или 
муляжи, корзинка или сумка.  

Ход. Взрослый играет роль продавца, Он помогает 
оформить просьбу или комментирует действия 
безречевого ребенка, называя предмет, его форму, цвет, 
вкус: «Ты хочешь купить желтое яблоко? Вот какое 
красивое яблоко ты купила! На, Настя, яблоко, положи 
его в корзинку!» 

 

«Узнай игрушку» 

Цель: уточнение и активизация словаря но 
теме.  

Оборудование: любимые игрушки ребенка 
в мешке.  

Ход. Взрослый рассказывает об игрушке, 
например: «Эта игрушка красного цвета 
синими полосками. Она круглой формы, 
хорошо прыгает. Можно играть и руками, и 
нога ми». Если ребенок правильно отгадал 
загадку, взрослый достает игрушку из мешка.  

 

 
 

 

"Что не стало?" 

Цель: упражнять в образовании форм 
родительного надежа, развить зрительное 
внимание и память.  

Оборудование: игрушки.  

Ход. Взрослый выставляет на столе четыре 
игрушки. Ребенок называет их. Затем 
взрослый просит ребенка закрыть глаза, а сам 
в это время прячет одну из игрушек. Ребенок 
должен отгадать, какая игрушка исчезла. 
Игру рекомендуется повторять 3-4 раза.  

 
 
 

 

«Чего не хватает?» 

Цель: развитие у ребенка целостного 
восприятия предмета.  

Оборудование: картинки с изображением 
флажка без палочки, шарика без ниточки.  

Ход. Ребенок всматривается в 
нарисованную игрушку и находит ту часть, 
которой не хватало. Затем взрослый 
предлагает ребенку дорисовать недостающую 
часть  

 
 



 

"Один - много" 

(с предметами одежды)  

майка - майки     

платье - платья  

кофта кофты  

рубашка - рубашки  

куртка - куртки и т. д  

 

 

 

"Назови ласково" (с предметами 
одежды) 

платье - платьице  

майка маечка  

носки - носочки  

сарафан - сарафанчик рубашка - рубашечка 
и т. д  

 
 

 

«Кто во что одет?» 

Цель: сравнить одежду мальчика и 
девочки, активизировать словарь по теме.  

Оборудование: картинки с изображением 
мальчика и девочки.  

Ход: Взрослый сравнивает одежду детей: «У Насти - 
платье, и у Саши рубашка и брюки. У Папиного платья 
рукава короткие, а у Сашиной рубашки - длинные» и т.д. 
Ребенка взрослый активизирует вопросами: «Какая 
одежда у Насти? А у Саши? Какого цвета Настино 
платье?» Если ребенок затрудняется, взрослый сам 
отвечает на вопросы. 

 

«К кукле пришли гости» 

Цель: познакомить с названием посуды, ее 
цветом, формой, назначением.  

Оборудование: кукольная или настоящая 
посуда, стол (кукольный или настоящий), 
кукла, мишка и зайка.   

Ход. Взрослый объясняет ребенку, что к кукле пришли гости 
(мишка и зайка), поэтому нужно накрыть стол к чаю. Малыш 
выполняет поручения взрослого: «Поставь хлебницу на середину 
стола. Рядом поставь мелкие тарелки и чашки с блюдцами и 
положи чайные ложки». Во время выполнения задания взрослый 
активизирует речь ребенка, задавая ему вопросы: «Какого цвета 
чашка? Что можно пить из чашки?» и т. д. Если малыш 
затрудняется ответить, взрослый сам 



 

Ознакомление с синонимами 

Найди лишнее слово 

Цель игры: закреплять умение вычленять слова - 

синонимы, проводить семантический подбор. 

Педагог называет несколько слов, а дети должны найти 

лишнее, т.е. слово, которое не подходит к другим по смыслу. 

Примерный набор слов: 

Храбрый, звонкий, смелый, отважный. 

Умный, большой, громадный, крупный. 

Горячий, раскаленный, тяжелый, жаркий. 

В каждом случае ребенок объясняет свой выбор. 
 

«Угостим медведей чаем» 

Цель: закрепить названия предметов 
посуды, познакомить с уменьшительно-
ласкательной формой слов, ввести в 
пассивный словарь прилагательные большая, 
средняя, маленькая. Оборудование: три 
набора посуды разной величины, картинка из 
сказки «Три медведя».  

Ход: Ребенок выбирает из набора посуды чашку, тарелку 
и ложку для медведя, медведицы и мишутки. Взрослый 
комментирует действия ребенка, употребляя 
прилагательные большая, средняя и самая маленькая. 
Мишуткину посуду необходимо называть ласково и 
побуждать к этому ребенка: чашка чашечка тарелка - 
тарелочка ложка ложечка. 

Ознакомление с синонимами 

        Смелый заяц 
Цель игры: упражнять в отборе синонимов для названия 

самостоятельно придуманной сказки. 

К детям обращается за помощью заяц. Он хочет написать 

сказки про своих родственников, но ему не нравится, что всех 

его предков все время называют трусливыми. 

- Дети, как вы думаете, если заяц не хочет быть 

трусливым, то каким он хочет быть? (подбор антонима - 

смелый). Какими еще словами можно сказать про смелого 

зайца? (храбрый, мужественный, отважный, героический). 

После этого предлагается придумать сказку и подобрать к 

ней название. Варианты: Храбрый заяц, Отважный заяц, 

Героический заяц, Мужественный заяц. Свой выбор ребенок 

объясняет. Если название соответствует контексту, ребенка 

поощряют. 

"Ложка и стакан"  

Цель: сформировать понимание некоторых 
предлогов.  

Оборудование: две ложки и два 
пластиковых стакана.  

Ход. Перед взрослым и перед ребенком стоит стакан с 
ложкой. Взрослый демонстрирует ребенку Действия с 
этими предметами и комментирует их: «Я положила 
ложку в стакан. Я достала ложку из стакана. Я положила 
ложку за стакан» и т. д. Затем ребенок выполняет 
инструкции взрослого. После этого, если ребенок 
говорящий, он может самостоятельно демонстрировать 
какое-либо действие и комментировать его. Взрослый 
же в это время следит за правильностью речи малыша.  
 



 

 

«Мой дом»  

Цель: познакомить с частями дома.  

Ход. Взрослый и ребенок рассматривают свой дом на 
прогулке, знакомятся с его частями: окно, стена, крыша, 
дверь, труба (если есть), определяют высокий дом или 
низкий. Затем взрослый просит ребенка отгадать, о чем 
он говорит: «Через эту часть дома люди заходят в дом и 
выходят. Что это? (дверь) Это нужно дому для того, 
чтобы защищать своих жильцов от дождя и снега 
(крыша)» и т. д. 

 

«Разноцветная улица» 

Цель: закрепить и расширить словарь по теме, 

научить располагать дома ровно в ряд.  

Оборудование: картонные дома разных цветов 

и размеров.  

Ход. Взрослый предлагает ребенку построить 

улицу располагая дома на столе в один ряд (слева 

направо). После того, как ребенок положил дом, 

ему задают вопросы: «Что ты положил? Какого 

цвета этот дом? Что есть у дома?»  

 

«Кошкин дом» 

Цель: активизировать словарь по теме, 
развить понимание предлогов в, на, из, под.  

Оборудование: игрушечный дом, игрушка 
«Кошка» или картонные дом и кошка.  

Ход. Взрослый рассказывает ребенку, что в 

этом доме живет кошка. Он показывает, как кошка 

вошла в дом, вышла из дома, залезла на крышу, 

села под окном. Потом просит ребенка проделать 

те же действия. Если малыш затрудняется, ему 

помогают. Затем говорящему ребенку предлагают 

прокомментировать свои действия.  

 

«Строитель» 

Цель: активизировать словарь по теме.  

Оборудование: строительный материал 
(различные кубики).  

Ход. По образцу взрослого построить городок из 
домиков. Домик состоит из двух частей (куб и 
треугольная крыша). Взрослый сопровождает все 
действия речью: «Сейчас мы с тобой построим дом. 
Поставим красный кубик, а сверху положим синюю 
крышу». Активизируют речь ребенка, задавая ему 
вопросы: «Что поставим сначала? Какого цвета кубик?» 
Взрослый обращает внимание ребенка на то, что много 
домов - это улица. 



 

 

«В гостях у куклы Оли»  

Цель: уточнить название предметов 
мебели, ее назначение.  

Оборудование: кукольная мебель, кукла.  

Ход: Взрослый приглашает ребенка пойти в гости к 
кукле Оле. У куклы есть дома разная мебель. Взрослый 
вместе с ребенком рассматривают мебель, определяют, 
из чего она сделана, уточняют ее значение. Взрослый 
активизирует речь ребенка вопросами: "Покажи, где 
стул? Для чего он нужен?" 

 

 

"Спрячь мячик" 

Цель: формирование навыка понимания 
предложных конструкций. 

Оборудование:  мяч 

Ход: Ребенку предлагают выполнить действия с мячом 
по указанию взрослого: "Положи мяч на стул, под стул, 
за стул, около стула" и т. д. После этого ребенок может 
сам производить действия с мячом, комментируя их. 

«Мебель для Мишутки»  

Цель: учить образовывать существительные 
с уменьшительно-ласкательными 
суффиксами.  

Оборудование: мяч.  

Ход. Предварительно перечитывают 
ребенку сказку «Три медведя». Затем 
взрослый предлагает ребенку поиграть. Он 
будет называть мебель для Михаилы 
Ивановича, а малыш для Мишутки (с 
перекидыванием мяча): кровать - кроватка 
стул - стульчик стол - столик шкаф - шкафчик 
диван — диванчик кресло – креслице  

 

 

 

"Мастер"  

Цель: активизировать словарь по теме.  

Оборудование: строительный материал 
(кубики).  

Ход. По образцу взрослого ребенок строит 
мебель для любимой куклы или другой 
игрушки. Все действия взрослый 
комментирует, активизируя речь ребенка 
вопросами: «Сейчас мы сделаем стул для 
куклы Оли (строит стул из кирпичика и 
кубика). Какого цвета кубики я взяла? Зачем 
кукле нужен стул? Построй еще один стул для 
гостей куклы Оли».  

 

 



 

"Доктор"  

Цель: уточнить и активизировать словарь 
по теме  

Оборудование: игрушечные атрибуты 
медика.  

Ход. Взрослый предлагает ребенку 
поиграть в больного и доктора "сначала 
доктором будет ребенок. взрослый жалуется, 
что у него болит голова (рука, нога, ухо и т. 
д.). «Доктор» должен осмотреть больного, и 
"полечить" его. Затем взрослый и ребенок 
меняются ролями,  

 
 

 

"Два и две"  

Цель: познакомить ребенка с 
числительными два и две, научить 
употреблять их в речи.  

Оборудование: зеркало.  

Ход: Взрослый объясняет ребенку перед 
зеркалом, что у него два глаза. Затем он 
предлагает малышу подумать, чего у него еще 
два. Ребенок показывает и называет части 
тела. Взрослый исправляет все допущенные 
малышом при подборе слов ошибки.  

 

 

 

«Вспомни, что делает»  

Цель: уточнение, расширение и 
активизация глагольного словаря по теме.  

Оборудование: картинки с изображением 
мальчика, девочки, мамы, папы.  

Ход. Взрослый покалывает малышу 
картинку с изображением мальчика и 
предлагает подумать и сказать, что может 
делать мальчик (ходить, бегать, прыгать, есть, 
играть, рисовать и т.д.). Аналогично 
происходит подбор действий по другим 
картинкам.  

 

 

«Олины помощники»  

Цель: учить образовывать формы 
множественного числа глаголов, 
уменьшительно-ласкательные формы 
существительных.  

Оборудование: кукла Оля.  

Ход. Взрослый рассказывает ребенку, что к нему в гости 
пришла кукла Оля со своими помощниками. Отгадайте, 
как они называются и что они помогают Оле делать. 
Затем взрослый показывает, как кукла моргает. 
Спрашивает: «Что это у Оли? Это глаза, Олины 
помощники. Что они делают? (смотрят, моргают, 
открываются, закрываются, жмурятся). А как их назвать 
ласково?» (глазки). Аналогично рассматриваются ноги, 
уши, руки, зубы. 



Говори наоборот 

Цель игры: побуждать подбирать антонимы разных частей 

речи. 

Педагог называет слово, а дети называют другое слово, но с 

противоположным значением. Для игры удобно использовать 

мяч. Примерный перечень антонимов - существительных: 

       ночь - день        утро - вечер             небо - земля                

правда - ложь 

пол - потолок    сила - слабость       девочка - мальчик      

суша - вода 

свет - темнота   верх - низ                север - юг                    

запад - восток  

холод - жар       огонь - вода            друг - враг                   

лето - зима 

Для игры подбираются антонимы всех частей речи. 

Приятели и неприятели 
Цель игры: познакомить с синонимами и антонимами, научить детей 

сравнивать эти языковые явления. 

- Дети,  мы с вами знаем много слов. Среди них есть слова - "приятели". 

Это слова, которые очень дружат между собой. Они обозначают одно и 

то же, но звучат по-разному. Мы с вами знаем их как синонимы. 

Например: врач - доктор, грусть - печаль - тоска и т.д. 

-Теперь давайте познакомимся со словами - "неприятелями". Это 

слова, противоположные друг другу по смыслу. Например: большой - 

маленький, холодный - горячий. Как вы думаете, почему мы эти слова 

называем неприятелями? (ответы детей). По-другому эти слова 

называют антонимами. 

Далее проводится закрепление полученных знаний в игре. Для этого 

дети встают в круг, воспитатель бросает мяч, называя какое-нибудь 

слово и что нужно подобрать. Например: приятель слова «веселый», 

неприятель слова  «добрый». 

 

«Назови много слов»  
Игра направлена на формирование навыка подбора 

смыслов многозначных слов. 

Плывет - (пароход, лодка, пловец, бревно, утка) 

Летит - (самолет, птица, комар, воздушный шар, 

человек) 

Растет - (дерево, строящийся дом, ребенок, растения, 

волосы) 

Ползет - (змея, ребенок, вьюнок, время) 

Визжит - (пила, щенок, ребенок) 

Умывается - (кошка, человек, природа) 

 Висит - (паутина, груша) 

Шипит - (змея, сковородка, злой человек) 

Сверкает - (звезда, пуговица, брошь) 

Поливает - (дождь, лейка, душ) 

 

«Кто это делает?»  
Игра для детей средней группы направлена на 

закрепление навыка быстрого и точного подбора 

адекватных существительных к глаголам. 

Стимульный материал: 

мурлычет       лает            мычит       жужжит      шипит        

ревет           воет  

фыркает         каркает       чирикает   кукует        квакает     

крякает     хрюкает 

пищит            варит          лечит        строгает      красит         

метет          пишет 

рисует            точит           чинит       штопает      поет           

стоит          прыгает 

летает            спит             лепит        кружится    трещит      

скрипит     стелется 

 



 

 

 

« О ком я говорю ?»  
Игра направлена на закрепление навыка  определения 

названия предмета по ряду существенных признаков. 

Ползет, шипит, извивается, блестит, жалит - кто это? 

Поет, летает, хватает, кормит, заботится  

Варит, солит, мешает, жарит, режет  

Копает, рыхлит, поливает, пропалывает 

 

«Кто это? Что это?» 
Игра направлена  на формирование быстрой реакции на слово, 

способствует активизации устойчивых ассоциаций. 

Звонкий, быстрый, веселый ....             Белое, пушистое, легкое 

... 

Желтые, красные, осенние ....               Маленькая, серая, 

пугливая ... 

Холодный, белый, пушистый ...            Ветвистая, колючая, 

зеленая ... 

Бурый, косолапый, неуклюжий ...         Белоствольная, 

высокая, стройная ... 
Зеленый, продолговатый, сочный ...     Чистое, голубое, горное ... 
 

«Доскажи...» 
Игра направлена на подбор антонимов в соответствии с 

контекстом высказывания. 

Заяц прыгает, а ласточка ...                         Курица кудахчет, а 

кукушка ... 

Сорока стрекочет, а ворона ...                    Собака лает, а кошка 

... 

Червяк ползет, а рыба ...                              Коза блеет, а 

воробей … 

Лошадь бегает, а змея ...                              Лягушка квакает, а 

человек … 

Гусеница ползет, а кузнечик ...                   Медведь рычит, а 

змея … 

Корова мычит, а лошадь ...                          Ворона каркает, а 

свинья … 

 

 

«Какие предметы могут хрустеть?» 
Игра направлена на установление семантического 

соответствия между глаголом и существительными. 

Используются предметные картинки с изображением 

следующих предметов: заяц, свинья, коза, собака, снеговик, 

слон, хомяк, человек, хлеб, лук, яблоко, дерево, мак, 

капуста, еж, морковь. 

Показ картинок сопровождается вопросом «как это 

может хрустеть?». Дети дают несколько вариантов 

ответов, аргументируя свой выбор 

 

 

 



«Давай познакомимся»  
Цель: уточнить и расширить словарь ребенка по теме.  

Оборудование: игрушка, изображающая домашнего 
животного в мешке (кошка, собака, корова, лошадь).  

Ход. Взрослый с таинственным видом показывает ребенку 
мешок и говорит, что там находится тот, кто хочет с ним 
познакомиться. Затем достает игрушку, например собаку, и 
беседует с малышом о ней. Взрослый активизирует речь 
ребенка вопросами: «Кто это? Какие части тела у нее есть? 
Покажи хвост, уши, спинку, голову. Какого цвета шерсть у 
собаки? Чем питается? Как называется детеныш собаки? Как 
она кричит? Что умеет делать? Где живет?» Если ребенок 
затрудняется при ответе на вопросы, взрослый ему помогает. 
Взрослый должен объяснить ребенку, что собака - это 
домашнее животное, гак как она живет рядом с человеком и 
человек заботится о ней. Аналогично проводится беседа о 
кошке, корове и лошади.  

 

«Помоги маме найти своих 
детенышей»  

Цель: закрепить словарь существительных по теме, 
формировать навык образования существительных с 
уменьшительно-ласкательными суффиксами.  

Оборудование: картинки с изображением 
домашних животных и их детенышей.  

Ход. Взрослый раскладывает на столе картинки с изображением 
детенышей, себе же оставляет изображения взрослых животных. 
Взрослый показывает ребенку картинку например, собаки и 
говорит: «Собачка плачет, она потеряла своих детей. Кто ее дети? 
Покажи и назови». Ребенок ищет подходящую картинку и 
называет детенышей собаки. Если ребенок затрудняется, 
взрослый помогает ему. Игра продолжается до тех пор, пока все 
мамы не найдут своих детенышей 

 

      "Кто как кричит?"  

Цель: научить ребенка узнавать животного 
по звукоподражанию, закрепить и 
активизировать словарь по теме.  

Оборудование: мяч.  

Ход: Взрослый воспроизводит звуки, характерные для 
какого-либо домашнего животного, и бросает мяч 
ребенку. Тот называет это животное и возвращает мяч: 
«Мяу-мяу» (кошка). «Гав гав» (собака), "Му му" 
(корова). «Иго го» (лошадь). 

 

«Назови ласково»  

Цель: образовывать существительные с 
уменьшительно-ласкательными суффиксами.  

Оборудование: картинка, изображающая 
какое-либо домашнее животное и его 
детеныша.  

Ход. Взрослый просит ребенка назвать животное (например, 

корова), его детеныша (теленок), показать на картинке части 

тела коровы, активизируя его речь вопросами: «Что ты 

показал? (хвост). А как назвать ласково хвост у маленького 

теленка? (хвостик)». Аналогично рассматриваются: голова - 

головушка, нога - ножка, рога рожки, копыто - копытце, ухо -

ушко, глаз глазик. 



 

 

«Один—много» с домашними 
животными и их детенышами  

кошка - кошки             собака - собаки  

корова - коровы         лошадь - лошади  

котенок - котята        щенок - щенки  

теленок - телята      жеребенок - жеребята 

 

 

«Веселые рифмы» 
Игра направлена на развитие языкового чутья к рифмам. 

По порядку счет веди, рифмы парные найди: 

корзинка - (картинка)             подушка 

петрушка - (ватрушка)            лягушка 

катушка - (подушка)                грач 

крючок - (язычок)                   ложка 

бутылка - (опилка)                 кружок  

"Кто где спрятался?"  

Цель: сформировать понимание некоторых 
предлогов, активизировать речь  

Оборудование: игрушечная кошечка или 
собачка.  

Ход. Взрослый прячет кошку или собачку на стул, под кровать, за 
дверь, около шкафа и т. д. и просит ребенка найти ее. После того 
как ребенок находит игрушку, взрослый спрашивает: «Куда 
спряталась собачка?» (Под стол) «Правильно. Собачка под 
столом». Взрослый выделяет предлог голосом. Затем взрослый 
предлагает ребенку спрятать игрушку, а сам ищет ее, 
активизирует речь ребенка вопросом: «Куда ты спрятал собачку?» 
Безречевому ребенку предлагают спрятать игрушку в какое то 
место. После того как он выполнит инструкцию, взрослый рассказ 
от, где игрушка, выделяя предлог голосом. 
 

 

 

 

«Что бывает зимой?»  

Проводиться аналогично игре «Что бывает 
осенью?» из раздела «Осень» .  

Пример. Идет снег. На деревьях нет 
листьев. Речка замерзла. Холодно. Люди 
надевают теплую одежду. Дети катаются на 
коньках и лыжах.  

 

 

 

 

 

 



 


